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Ermoglicht es Spieler zu reporten. Diese kénnen gespeichert werden (Logfile, Datenbank) oder es kdnnen
direkt Admins benachrichtigt werden (E-Mail, TS3).

1 Kurzbeschreibung

Ermdglicht es Spieler zu reporten. Diese kénnen gespeichert werden (Lodfile, Datenbank) oder es kdnnen
direkt Admins benachrichtigt werden (E-Mail, TS3).

lreport N CK MESSACE

lreport Anton He is a cheater

2 Konfigurationsibersicht
JavaScript: config/plugins/reports.json

{

Tai | nessage™: Thd ayér<FROW ugtepor t eckTARGETM tthHfeol | owi ngessagesMESSAGE>"

"t s3pokenessage": "GSManager: '<FROW' reported '<TARGET>': <MESSAGE>",
"ts3text nessage": "GSManager: '<FROW' reported '<TARGET>': <MESSAGE>",

}

Alles anzeigen

3 Konfigurationsvariablen im Detalil

Variable zulassige Beschreibung

—_— Werte

enabl ed truefal se Will man das Plugin nutzen setzt man es auf t r ue, anderfalls auf f al se.
dat abase truefal se Mochte man Reports in der Datenbank speichern setzt man es auft r ue,

anderfalls auf f al se.

https://www.gsmanager.de/lexicon/entry/33-reports/ 1



https://www.gsmanager.de/lexicon/entry/33-reports/#1-Kurzbeschreibung
https://www.gsmanager.de/lexicon/entry/33-reports/#2-Konfigurationsuumlbersicht
https://www.gsmanager.de/lexicon/entry/33-reports/#3-Konfigurationsvariablen-im-Detail
https://www.gsmanager.de/lexicon/entry/33-reports/#4-Zusaumltzliche-Konfigurationsinstruktionen
https://www.gsmanager.de/lexicon/entry/33-reports/#5-Beispielkonfiguration
https://www.gsmanager.de/lexicon/entry/1-ts3/?synonym=3
https://www.gsmanager.de/lexicon/entry/1-ts3/?synonym=3
https://www.gsmanager.de/lexicon/entry/33-reports/

Die Zeit in Sekunden, nach der ein Spieler erneut jemanden reporten

i
decayti ne Zahl darf.
logfile truef al se Moéchte man Reports in einer Logdatei speichern setzt man es auft r ue,
anderfalls auf f al se.
. Mochte man bei einem Report per E-Mail benachrichtigt werden setzt
nai | truefal se
man es auf t r ue, anderfalls auf f al se.
. . Die Nachricht der E-Mail. Verfligbare Platzhalter sind <FROW>,
mai | message String

mai | r eci pi ent s String-Array

mai | subj ect String

t s3poke truefal se

t s3pokenessage String
t s3pokeui ds String-Array

t s3t ext truefal se

t s3t ext message String

t s3t ext ui ds String-Array

<TARCET> und <MESSAGE>.
Die Empfénger der E-Mail.
Betreff der E-Mail.

Mo6chte man bei einem Report im TS angestupst werden setzt man es
auf t r ue, anderfalls auf f al se.

Die Nachricht beim Anstupsen. Verfiigbare Platzhalter sind <FROV>,
<TARCET> und <MESSAGE>.
Alle UIDs der anzustupsenden Clients.

Mdchte man bei einem Report im TS angeschrieben werden setzt man
es auf t r ue, anderfalls auf f al se.

Die Nachricht beim Anschreiben. Verfugbare Platzhalter sind <FROW>,
<TARCET> und <MESSAGE>.

Alle UIDs der anzuschreibenden Clients.

4 Zusatzliche Konfigurationsinstruktionen

Moéchte man die TS3-Funktionen nutzen, muss zunachst die Verbindung zwischen TS3-Server und
GSManager eingerichtet werden. Siehe dazu die entsprechende Dokumenation.

Die UIDs findet man im TS unter Ei nst el | ungen -> I dentitaten. Dort links das Profil auswahlen und
unten die Ei ndeuti ge | Dkopieren.

5 Beispielkonfiguration

Hier ein Beispiel, um zu sehen, wie man mehrere Empfanger eintragen kann:
JavaScript: config/plugins/reports.json

{

Tai | nessage™: The ayer<FROW ugtepor t e kTARGET ttHfeol | owi ngessagesVESSAGE>"

"t s3pokenessage": "GSManager: '<FROW' reported '<TARGET>': <MESSAGE>",

"ts3text message": "GSManager: '<FROW>' reported '<TARGET>': <MESSAGE>",

}

Alles anzeigen
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