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Dieses Plugin managt die Kartenliste

1  Kurzbeschreibung

Das Mapcycle Plugin managt die Kartenliste

2  Konfigurationsübersicht
JavaScript: configs/plugins/mapcycle.json

{
    "mapcycle": {
        "enabled": true,
        "automatic": true,
        "maplist": [
            ["mp_thedish", "TDM0", 2]
        ]
    }
}

3  Konfigurationsvariablen im Detail

Die Konfigurationsdatei der Funktion "MapCycle" befindet sich im configs/plugins Ordner und heißt
mapcycle.json. Nachfolgend eine Erläuterung der einzelnen Variablen:

Variable
Zulässige
Werte

Beschreibung

enabled truefalse true aktiviert dieses Plugin, false deaktiviert es.

automatic truefalse Ist automatic auf true wird die Map Liste automatisch aktualisiert

maplist
maplist ist ein Array, das aus Arrays besteht mit Folgendem Inhalt: den Karten
Namen, den Spieltyp und die Rundenzahl der Maps enthält

Liste der [lexicon='Spieltypen Battlefield 4',''][/lexicon] und [lexicon='Spieltypen Battlefield Hardline',''][/lexicon]

1https://www.gsmanager.de/lexicon/entry/16-mapcycle-plugin/
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